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课程编号：07153120
课程名称：服装虚拟仿真设计/Virtual Simulation Design of Clothing
课程总学时/学分：32/2（其中理论12学时，上机20学时）
适用专业：服装与服饰设计

一、课程简介
《服装虚拟仿真设计》是服装与服饰设计专业的一门必修课程，也是专业拓展课程，主要针对服装类作品进行三维虚拟仿真形式表现应用。通过本课程的学习，学生能直观地从3D迅速认知2D平面模式，预览到最终成品的形态，了解和掌握服装3D设计的方法和创作流程，能熟练应用软件完成3D建模、灵活处理不同面料材质、创新设计个性化3D服装，掌握前沿技术，成为符合服装行业需求的数智人才。
二、课程目标
通过本课程学习，学生应达到如下目标
目标1：了解服装3D设计的概念、服装3D设计的现状及发展趋势；
目标2：了解服装3D设计软件的界面，掌握服装3D设计软件的基本操作；
目标3：了解和掌握服装3D设计的方法和创作流程；
目标4：了解和掌握服装3D试衣流程。
三、课程教学内容及与目标的关系
	序号
	课程
目标
	知识
模块
	教学内容
	授课课时
	教学方法

	1
	
目标1
	服装3D设计的概念、现状及发展趋势
	1.1服装3D设计的概念 
1.2服装3D设计的现状及发展趋势
	2
	
课堂讲授 

	2
	目标2
	服装3D设计软件界面与基础功能
	2.1服装3D设计软件安装与界面介绍
2.2服装3D设计软件基础功能
	2
	课堂讲授 

	3
	目标3
	服装3D设计应用
	3.1裙子3D设计应用
3.2裤子3D设计应用
3.3上衣3D设计应用
	6
	课堂讲授 

	4
	目标4
	服装3D试衣应用
	4.1裙子3D试衣应用
4.2裤子3D试衣应用
4.3上衣3D试衣应用
	2
	课堂讲授


四、实验或上机内容
	序
号
	实验项目名称
	实验目的和任务
	实验
学时
	实验类型
	开出
要求

	1
	服装3D设计软件基本操作

	掌握服装3D设计软件的基本操作
	2
	设计型
	必做

	2
	服装3D设计应用
	了解和掌握服装3D设计的方法和创作流程
	16
	设计型
	必做

	3
	服装3D试衣应用
	了解和掌握服装3D试衣流程 
	2
	设计型
	必做


五、考试目的
通过课程作业的考核，使学生了解服装3D设计的概念、现状及发展趋势，能直观地从3D迅速认知2D平面模式，了解和掌握服装3D设计的方法和创作流程，提高其创作和实践能力，达到理论和实践紧密结合的目的。 
六、考核标准
1.考核知识点和考核要求
	序号
	知识模块
	考核内容
	考核
要求
	分值

	1
	服装3D设计的概念、现状及发展趋势
	1.1服装3D设计的概念 
1.2服装3D设计的现状及发展趋势
	了解服装3D设计的概念、服装3D设计的现状及发展趋势
	10%

	2
	服装3D设计软件界面与基础功能
	2.1服装3D设计软件安装与界面介绍
2.2服装3D设计软件基础功能
	了解服装3D设计软件的界面，掌握服装3D设计软件的基本操作
	10%

	3
	服装3D设计应用
	3.1裙子3D设计应用
3.2裤子3D设计应用
3.3上衣3D设计应用
	了解和掌握服装3D设计的方法和创作流程
	50%

	4
	服装3D试衣应用
	4.1裙子3D试衣应用
4.2裤子3D试衣应用
4.3上衣3D试衣应用
	了解和掌握服装3D试衣流程
	30%


2.题目类型及分值分布
平时考试题目类型：利用服装3D软件设计一款短裙，分值占30%。 
期末考试题目类型：利用服装3D软件设计一系列3款T恤，分值占70%。
3.考试方法和考试时间
（1）考试方法：作业
（2）记分方式：百分制，满分为100分
（3）考试时间：任课教师在课程授课区间内完成对作业的考核评分。
七、教材及主要参考资料
[1] 邹旖旎 叶菁.服装三维仿真虚拟设计[M].成都：四川大学出版社，2023．
[2] 王舒 刘郴.3D数字化服装设计[M].北京：中国纺织出版社，2022．
[3] 郭瑞良 姜延 马凯.服装三维数字化应用[M].北京：中国纺织出版社，2020．
[4] 赵雨.服装CAD-3D 服装设计基础及应用[M].北京：中国纺织出版社，2020．
[5] 王舒.3D服装设计与应用[M].北京：中国纺织出版社，2019．
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